DDXI DVI/VGA KVM-EXTENDER

Willkommen bei der DDXI DVI/VGA KVM-
Extender Familie!

Vielen Dank, dass Sie einen DDXI DVI/VGA KVM-Exteadgekauft haben. Wir schatzen
lhre Unternehmung und wir denken, dass auch Sieielien Moglichkeiten schatzen werden,
mit denen Ihnen unser DDXI DVI/VGA KVM-Extender ZeKosten und Anstrengungen
ersparen wird.

Die Vorteile beruhen darauf, dass unser DDX| DVIA/&VM-Extender die Absetzung
einer Konsole (Monitor, Tastatur, Maus) tber gré®ecken ohne Qualitatsverlust erlaubt
(bis zu 10.000m), egal ob Sie eine DVI oder eine®&aphikkarte in Ihrem PC eingebaut
haben.

Uberall dort, wo groRe Strecken (iblich sind, ztBFiughéfen, Industrieanlagen, Call-Center
oder weit verteilten Rechenzentren ist der DDXI DXGA KVM-Extender ein guter Weg,
um alle Probleme fir die Absetzung der Konsoledaeh. In flinf verschiedenen
Ausfuhrungen ist er fur fast jede Aufgabenstellgegistet. Es gibt zwei Geréte fir die
Ubertragung von jeweils einem oder zwei DVI/VGA Sidgn plus PS/2-Tastatur und PS/2-
Maus und zwei Gerite fiir die Ubertragung von jesveiihem oder zwei DVI Signalen plus
USB- Tastatur und USB- Maus.

Optional ist jedes Gerat auch mit einer Audio/deBeneiterung lieferbar.

Dieses Handbuch wird Ihnen alles tber Ihren neueXIMDVI/VGA KVM-Extender
mitteilen, einschlieBlich wie Sie ihn installierdretreiben und eventuelle Fehler beheben
kdnnen. Fir eine Einfihrung in den Extender sehietiBe nach inKapitel 2. Dieses
Handbuch beschreibt die folgenden Artikel mit detikélnummern:

K437-0W: DDXi DVI/VGA Extender, Multimode Glasfaser
K437-1W: DDXi DVI/VGA KVM Extender, Multimode Glasf aser — PS/2
K438-0W: DDXi DVI/VGA Extender, Singlemode Glasfase
K438-1W: DDXi DVI/VGA KVM Extender, Singlemode Glasfaser — PS/2
K442-3U: DDXi DVI/VGA KVM Extender, Multimode Glasf aser — USB
K443-3U: DDXi DVI/VGA KVM Extender, Singlemode Glasfaser — USB
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Copyrights und Handelszeichen

©2009. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuchatare ausdriickliche, schriftliche
Genehmigung des Herstellers in keiner Art und Wespeoduziert oder verandert werden.

Informationen in diesem Dokument kénnen jederodihe Ankiindigung geéndert, erweitert
oder geldscht werden. Der Hersteller kann fiir Felteder direkte noch indirekte, die durch
den Gebrauch dieser Informationen entstehen hajdraacht werden.

Alle Warenzeichen und Handelsmarken, die in diesemdbuch erwahnt werden, werden
anerkannt als Eigentum des jeweiligen Inhabers.

Disclaimer - Ausschlusserklarung

Obwohl alle Vorkehrungen bei der Erstellung desdharches getroffen wurden, kann der
Hersteller keine Gewabhr fiir Fehler oder Unterlagsunibernehmen. Ebenso tibernimmt der
Hersteller keine Gewéahr fir Schaden, die aus debmabeh dieses Handbuches herriihren.
Der Hersteller behalt sich das Recht vor, die Sipationen, Funktionen oder Schaltkreise
des hier beschriebenen Produkts ohne Ankundigurmdarn.

Der Hersteller akzeptiert keine Verantwortung féth&len die durch den Missbrauch des
Geréates oder durch andere Umstande, die aulRerbslBidflusses des Herstellers liegen,
entstehen. Hierbei ist es unerheblich ob die Sahddech die Umgebung oder durch die
Installation entstehen. Der Hersteller kann fiinkeVerluste, Schaden, Kosten oder
Verletzungen haftbar gemacht werden, die sich aos@ebrauch des Gerates ergeben.

Achtung und Hinweis
Die folgenden Symbole werden in diesem Handbuciveredet:

A

#$ ! % ! &

HINWEIS: Das gibt IThnen einen wichtigen Hinweisdén bestméglichen
Gebrauch Ihres Gerates.




LEERE SEITE
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EUROPAISCHE KONFORMITATSERKLARUNG

Die in unten stehender Liste aufgefihrten Produktestimmen in der von uns in Verkehr
gebrachten Ausfiihrung mit den Vorschriften folgende Européischer Richtlinien
tberein:

2004/108/EG Richtlinie des Rates zur Angleichung d®echtsvorschriften der
Mitgliedsstaaten Uber die elektromagnetische Vertiglichkeit.

CE-Kennzeichnung 2009
Produktliste:

K437-0W, K437-1W
K438-0W, K438-1W
K442-3U, K443-3U

Die Konformitat mit den Richtlinien wird nachgewiesen durch die Einhaltung der
folgenden Normen:

EN 55022 09/2006 Class A
IEC 61000-4-2 02/2001
IEC 61000-4-3 05/2006
IEC 61000-4-4 12/2004
IEC 61000-4-5 11/2006

Diese Erklarung bescheinigt die Ubereinstimmung mitlen genannten Richtlinien, ist
jedoch keine Beschaffenheits- oder Haltbarkeitsgarsie. Die Sicherheitshinweise in
dieser Publikation und die maximale Lange der Ansclusskabels von 3m sind zu
beachten. Die Verwendung der empfohlenen Verbindurgkabel muss eingehalten
werden.

Oberteuringen, 23. Juni 2009

Die Geschéftsleitung

Hersteller: IHSE GmbH
Maybachstrasse 11

88094 Oberteuringen
Bundesrepublik Deutschland

WARNUNG !

Dies ist eine Einrichtung der Klasse A. Diese Ehting kann im Wohnbereich
Funkstérungen verursachen; in diesem Fall kann Betreiber verlangt werden,
angemessene MalRhahmen durchzufuhren.




SICHERHEITSHINWEISE UND
INSTALLATIONSANWEISUNGEN
Sicherheitshinweise und Installationsanweisungen

Alle Modelle

Um einen langen und zuverlassigen Betrieb des &ewrit gewahrleisten bitten wir Sie, die
folgenden Installationsanweisungen zu beachten:

Nur fur die Benutzung in geschlossenen, trockeré@mien zugelassen.

Der DDXI DVI/VGA KVM-Extender und das Netzteil kden warm werden. Eine
Installation in geschlossenen Raumen ohne Luftiatian ist nicht zuléssig.

Stellen Sie das Netzteil niemals auf das Gerat.

Sorgen Sie daflir, dass eventuell vorhandene Balgstiffnungen am Geréat jederzeit
frei sind.
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1. Schnellinstallation

Dieser Teil beschreibt in Kurzform, wie IThr DDXI DNWGA KVM-Extender installiert wird.
Sofern Sie kein versierter Asnwender des Geratas simpfehlen wir Ihnen die komplette
Installationsprozedur zu bearbeiten, wie sie imtides Handbuches beschrieben ist.

Installation des Systems

1. Verbinden Sie den Extender mit der Graphikquelle.

2. Verbinden Sie den (die) Monitor(e) mit dem Extender.

3. Verbinden Sie die Gerate mit den CATx-/Glasfaserkabeln
4.  Schalten Sie das System ein.

Haben Sie einen Nein

DVI MW

Nein

Ja

Fuhren Sie die Monitor Setup Prozedur durch.

l

Haben Sie eine Ja

DVI Quelle?

Nein

Fihren Sie die VGA Input Setup Prozedur
durch.

Fertig

A




SCHNELLINSTALLATION

1.1 Video Input/Output

Falls es moglich ist, verwenden Sie immer den DVbgang lhrer Graphikkarte und den

DVI Eingang Ihres Monitors um diesen anzuschlie3geziell nattrlich bei
Flachbildschirmen. Das ergibt immer die bestmégliBiildqualitat. Wenn Sie den VGA
Ausgang benutzen, muss er die digital vorliegeridiaten in Analogsignale wandeln.
Umgekehrt wenn lhr TFT den VGA Anschluss verwendeiss er die Signale von der
Remote Unit digitalisieren. In diesem Falle muss(da TFT) eingebaute Videoprozessor die
Aufldsung und Phase bestimmen, um das Signal opéibtasten zu kénnen.

Ihr DDXI DVI/VGA KVM-Extender erlaubt Ihnen, die \dieoqualitdt manuell oder
automatisch zu optimieren. Dazu ist im Gerat eineSoreen Utility (OSD) integriert. (siehe
hierzu auctKapitel 4). Falls Sie lhren TFT per VGA anschlieRen, beati®ie bitte
unbedingt die Anweisungen des TFT BedienerhandHkirobine optimale Bildqualitat.

Oft gibt es mehrere Kombinationsméglichkeiten figraleingang / -ausgang. Falls dies der
Fall ist, sollten Sie, um eine optimale Bildqualité erreichen, unbedingt die in der
untenstehenden Tabelle hochstmdgliche Kombinatiémen (kleinste Ziffer fir beste Video
Qualitat):

Video Qualitit DDXI DVI/VGA KVM- DDXI DVI/VGA KVM-
Extender Eingang Extender Ausgang

1 DVI DVI

2 DVI VGA

3 VGA DVI

4 VGA VGA
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1.2 Kommando Ubersicht

Die folgende Tabelle zeigt eine Zusammenfassund dstaturbefehle die zur System- und
Monitoreinstellung an der Remote Unit bendtigt vesrd

Befehl Tastatur
an der Remote Unit Windows Utility Program*
. <Linke Strg>
Eingabe OSD + <Linke Shift> + <|> <Enter>
OSD verlassen <ESC> <X> oder <ESC>
Auswahl nachster . .
Parameter Pfeil <nach rechts> <R> oder Pfeil <nach rechts>
Auswahl vorheriger Pfeil <nach links> <L> oder Pfeil <nach links>
Parameter
Auswahl
Untermenii <Enter> <S> oder <Enter>
Auswahl Parameter
andern <Enter> <S> oder <Enter>
Parameter erh6hen Pfeil <nach rechts> <R> oder Pfeil <nach rechts>
Parameter absenken Pfeil <nach links> <L> oder Pfeil <nach links>
Parameter
annehmen und <Enter> <S> oder <Enter>
speichern

Zuriick zum
Haupmenii

* Auf Grol3- und Kleinschreibung muss nicht geachtetden.
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2. Ubersicht
2.1 Einfihrung

Ein KVM Extender wird hauptsachlich verwendet, uim chdgliche Entfernung zwischen
einem IBM kompatiblem PC und seiner Tastatur/Manilaus erheblich zu vergrof3ern.
Zusatzlich Fsind sie unersetzlich bei Anwendungeeléktromagnetisch schwierigen
Umgebungen. Normale Tastatur-/Monitor-/Maus-ver&mggskabel (und Extender, die
normale Kabel verwenden) kénnen nicht so weit iiagen und elektromagnetische
Stérungen kénnen die maximale Entfernung und Zéssigkeit einschréanken. Aber mit
einem Extendersystem wie dem DDXI sind das Einsghwdgen der Vergangenheit.
Belassen Sie lhre CPU in einem sicheren SchrankDalenzentrum wahrend Sie aus einer
Entfernung von bis zu 10.000m aus bedienen.

Die DDXi - DVI/VGA KVM Extender Serie erméglicht diUbertragung von hochaugelésten
Video-, PS/2 Tastatur- und Maus-Signalen bis zereimaximalen Entfernung von:

200m (600ft) Uber Multimode Glasfaser Kabel(62.5{1R
400m (1200ft) Gber Multimode Glasfaser Kabel(50{125
10.000m (6% Meilen) Uber Singlemode Glasfaser KahE25p).

Ein DDXI DVI/VGA KVM-Extender besteht aus einkeocal Unit (Transmitter) und einer
RemoteJnit (Receiver). Die Local Unit wird, unter Verwdung der mitgelieferten Kabel,
direkt an den Computer (oder ein KVM Switch Systamgeschlossen. Digenutzerkonsole
(Tastatur, Maus und Monitor) wird an die Remotetldmgeschlossen. Die Remote und Local
Unit kommunizieren Uber das Verbindungskabel. Daedl Unit bietet Dual Access, um eine
zweite Konsole direkt am Computer anzuschliel3en.

2.2 Glossar

Die folgenden Bezeichnungen werden in diesem Hactubenutzt:

Cats Jedes CATXx (Cat5e, Cat6, Cat7) Kabel mit starreemteitern
AWG24

Multimode Jedes Multimode 2-Glasfaser Kabel50/125u or 625112

Singlemode jedes Singlemode 2-Glasfaser Kabel9/125p

PSU Das Tischnetzteil fir die Local/Remote Geréte

KVM Tastatur, Video und Maus.

Konsole Tastatur, Maus und Monitor

Dual Access Ein System, zum Anschluss von Konsolen an LocalRechote Unit.

Single Head Ein System, das einen Graphikanschluss + TastaawgMnterstiitzt

Dual Head Ein System, das zwei Graphikanschliisse + TastatwgMinterstitzt
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CPU mit DVI oder VGA
Graphikkarte

Local Access
Local Unit

KVM Ubertragung tiber
Glasfaser Kabel

Remote Unit

Dual Video Support

Seriell/Audio und USB
Erweiterungsmoglichkeit

Bild 1 DDXI — DVI/VGA KVM Extendersystem (Beispiel)
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2.3 Eigenschaften

Der DDXI DVI/VGA KVM-Extender bietet folgende Eigephaften:
Unterstitzung fir DVI und VGA Graphikkarten (allex@te)
DDC Ubertragung von der Remote Unit zur Local Unit
Unterstiitzung fiir PS/2-Tastatur und PS/2-Maus

Maximale Auflésung: DVI: 1600x1200@60Hz, alle niggiren Auflésungen haben eine
Frequenz von 75Hz

Ein optional verfiigbares Gerat mit erhéhter Ubeurmsgeschwindigkeit (2,5GBit/sec)
erlaubt eine Aufldsung bis 1920x1200@60Hz

Unterstiitzung einer zweiten, lokalen Konsole (Diale Auflosung ist auf 1280x1024
limitiert.

Alle Einstellungen kénnen mit Hilfe eines ‘On Sand@isplays’ (OSD) ausgefihrt
werden. Die Einstellungen werden in einem EPROMgiebert.

Local/Remote Unit Firmware und Einstellungen besiteine Upgrade Mdglichkeit.

Intelligente PS/2 Tastatur- und Maus-Emulation iretart, dass der PC beim booten
wegen fehlender Peripheriegeréate blockiert wird.

Bidirektionales Stereo Audio (16-bit) das von bestiten Modellen unterstitzt wird
ermoglicht eine qualitativ hochwertige, rauschasueio Ubertragung.

USB Unterstitzung bei bestimmten Modellen; Verbm@& lhre USB Geréte direkt
mit dem USB-Hub an der Remote Unit.

Anzeige LEDs fir Stromversorgung/Signalanzeigelkm &eréaten.
Kompaktes Gehause
19" Einbaumdglichkeiten vorhanden

KVM-Kombikabel (1,8m) + internationale Netzteile kden mitgeliefert
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2.4 Geratefamilie

Es gibt acht Gerate und verschiedene Upgrade Kits:

DVI/VGA only Modelle

K437-0W DVI/VGA Upgrade Kit fur einen zusatzlichikonitor-signal —
Multimode (auch fir Dual Head Anwendungen)

K438-0W DVI/VGA Upgrade Kit fur einen zusatzlichikonitor-signal —
Singlemode (auch fur Dual Head Anwendungen)

PS/2 Modelle

K437-1W DVI/VGA-Extender PS/2 Local Access, Multin®

K438-1W DVI/VGA-Extender PS/2 Local Access, Singtade

USB Modelle

K442-3U DVI/VGA-Extender USB Local Access, Multimed

K442-3U DVI/VGA-Extender USB Local Access, Singledeo

Upgrade Kits

421-AU Audio/Seriell Upgrade Kit

421-T™M PS/2-Tastatur/Maus Upgrade Kit fir USB Gerat

437-25 2.5Gbit Upgrade fur Multimode Geréte mit 92200 @60Hz
Auflésung

438-25 2.5Gbit Upgrade fir Singlemode Geréate m0k2200
@60Hz Auflésung

437 -G2 Doppeltbreites Gehause (fir Dual Head Adelio/seriell

Upgrades)
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2.5 Kompatibilitat

Schnittstellen Kompatibilitat

PS/2 Tastatur: Kompatibel zu allen Standard Tastaturen. Bestinrastaturen mit
zusatzlichen Funktionen kdnnen eventuell mit splezi€irmware betrieben werden.

PS/2 Maus:Kompatibel zu allen 2-Tasten-, 3-Tasten- und Rédkisen.

Audio: Input und Output sind line-level. Aktive Lautspinec sind erforderlich. Ein
Mikrophon kann direkt an die Remote Unit angescigaswverden (optionale
Vorverstarkung).

Seriell: Transparent bis 19.2K Baud. Die folgenden Sigmededen tUbertragen: TX,
RX, RTS, CTS, DTR, DSR.

USB: kompatibel zu USB 2.0 (Full Speed). Ubertraguagsparent.
Manche USB-CDROM- oder DVD-Brenner arbeiten u.l¢hti

VGA (auch RGBHYV genannt): Videosignal, bestehend aus R (rot) G (griin) und B
(blau) und den zusétzlichen H-/VSYNC Signalen. Bagbsignale haben einen
Spannungspegel von 0.7Vpp, die Synchronisation (BM)..

Digitales Videosignal:DVI Single Link fur Auflésungen bis zu 1600x1200 @G
(sieheAnhang G, Seite 48)
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2.6  Wie benutze ich dieses Handbuch

Dieses Handbuch beschreibt die Installation undtellung des DDXI - Extenders. Obwohl
der Anschluss und der Betrieb des Gerates einfadhransparent ist, sollten Sie folgendes
beachten, bevor Sie beginnen:

Anschluss & Kompatibilitat
Falls Sie eirDDXI DVI/VGA KVM-ExtendeKit gekauft haben, enthélt dies das Gerét,

Netzteil und alle Kabel um den DDXI DVI/VGA KVM-Eghder an Ilhren Computer
anzuschlieen. Sehen Sie dazu auch wigéerumfang (Seite 17)

Verbindungskabel

Fur DVI-KVM -Fiber Extender benétigen Sie je nachr& Multimode- oder Singlemode
Glasfaserkabel mit ST Steckern um die Local und &®ertnits miteinander zu verbinden.
(siehe Anforderungen an die Anschluss-/ Verbindkabsl, Seite 18.

Verwendung des DDC

Im Normalfall miissen Sie keinerlei Einstellarbeitemchfiihren, um lhren DDXi- Extender
in Betrieb zu nehmen. In wenigen Ausnahmefallemkasinotwendig werden, die DCC-
Informationen in die Local Unit zu Gibertragen. BEsrden immer die Daten aus der internen
DDC- Tabelle an den PC gemeldet.

Falls diese Einstellung zu keinem befriedigendegeBnis fiihrt, kann die DDC vom Remote
Monitor geladen und im internen Speicher abgelegtien.

Zum Ubertragen der DDC- Informationen finden Siétere Informationen unter
,Ubertragen der DDC Informationen’ (Seite 23).

Monitoreinstellung

Im Normalfall miissen Sie keinerlei Einstellarbeitemchfiihren, um lhren DDXI- Extender
in Betrieb zu nehmen.

Falls Sie keine DVI Graphikkarte Quelle und keif@#l Monitor haben muss die Bildbreite
und die Pixel Phase des Monitors und/oder des Betsrangepasst werden. Sie kdnnen diese
Einstellung vornehmen indem Sie den automatisclden manuellen Abgleich, der auf Seite
beschrieben ist 35, durchflihren.

Fur erfahrene Anwender empfehlen wir das QuickSatufSeite 8

Um die komplette Installationsprozedur durchzufiiheenpfehlen wir das Monitor
Setup auf Seite 35 und/oder die GerateeinstelluagéBeite 24
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3. Installation

Erstanwendern empfehlen wir, das System in einstuifieggebung aufzubauen, die sich auf
einen einzelnen Raum beschrankt, bevor Sie dasi8yst seinem vorgesehenen Platz
aufbauen. Das wird lhnen helfen, Verkabelungsprobleu finden und zu I6sen und sich
intensiver mit Inrem DDXI DVI/VGA KVM-Extender augeanderzusetzen.

3.1 Lieferumfang

Folgende Teile sollten sich in Ihrer DDXI DVI/VGA KVM-Extender Verpackung
befinden:

KVM- Extender- Geratepaar (Local Unit + Remote Ynit
2x 6V DC internationale PSU fur Local/Remote Unit.
2x DVI-I nach VGA Adapter (DVI-I Dual Link Steckeruf HD15 Buchse)
1x VGA nach DVI-I Adapter (HD15 Stecker nach DVDLUal Link Buchse)
Programmierkabel (DB9 Buchse auf RJ22 4p4c).
Bedienerhandbuch (Quick Setup)
2x deutsches Netzanschlusskabel.
Alle DVI/VGA-only Modelle sind ausgestattet mit:
DVI-1 Video (DVI-1 dual link Stecker/Stecker)
Alle PS/2 Modelle sind ausgestattet mit:

KVM CPU Kabelsatz (1.8m) mit PS/2 (6-pin mini- DBBtecker/Stecker) Tastatur-
/Mausanschluss und DVI-1 Video (DVI-1 dual link 8tesr/Stecker)

Alle USB Modelle sind ausgestattet mit:
DVI-I Monitor Kabel (DVI-I Dual Link Secker/Steckger
USB Kabel (USB Typ A nach Typ B)

5V DC 12W Netzteil fur die Remote Unit
(wird nur benétigt wenn zwei oder mehr High Pow&BJGeréte angeschlossen warden
(sieheAnhang E: USB — High Power/Low Powe).

1x zusatzliches deutsches Netzanschlusskabel.

Falls etwas fehlen sollte, setzen Sie sich bitteumserem Technischen Support in
Verbindung (siehe Seite 46).
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3.2 Anforderungen an die Anschluss-/
Verbindungskabel

Um den DDXI DVI/VGA KVM-Extender an Ihren ComputanzuschlieRen benétigen Sie:

Glasfaser Kabel:

Multimode Module: Zwei Fasern 50m oder 62.5m. Z.B. I-V(ZN)H 2G50
(Inhouse Patchkabel) oder I-V(ZN)HH 2G62,5 ode(EN)H 4G50 oder
A/DQ(ZN)B2Y 4G62,5 Kabelnotationen nach VDE (K43WH K442-3U)

Singlemode Module:Zwei Fasern 9m. Z.B. I-V(ZN)H 2E9 oder I-
V(ZN)HH 2E9 oder I/AD(ZN)H 4E9 oder A/DQ(ZN)B2Y 4%5
Kabelnotationen nach VDE (K438-1W + K443-3U)

Es wird eine Punkt- zu- Punkt- Verbindung bendfigr Betrieb Uber
mehrere Patchfelder ist denkbar und zulassig. Nicitéssig ist die
Streckenflhrung Uber eine aktive Netzwerkkompomeete.B. Hub,
Switch, Router o. &.

DVI, PS/2-Tastatur, PS/2-Maus:Verbinden Sie das mitgelieferte DVI Kombi-
Anschlusskabel 1,8m (DVI-1 Stecker auf DVI-I Steckex PS/2 Stecker) mit der CPU
(KVM.- Switch, etc.). Bitte achten Sie auf einergfreien Anschluss! Gerat K239-1W

DVI, USB-Tastatur, USB-Maus: Verbinden Sie das mitgelieferte DVI Anschlusskabel
1,8m (DVI-I Stecker auf DVI-I Stecker) und das neligferte USB Kabel 1,8m mit der
CPU (USB-A auf USB-B). Bitte achten Sie auf einegfzeien Anschluss! Gerate
K442-3U + K443-3U

DVI: Verbinden Sie das mitgelieferte DVI - Anschlussiah8m (DVI-I Stecker auf
DVI-1 Stecker) mit der CPU (KVM.- Switch, etc.). B achten Sie auf einen zugfreien
Anschluss! Gerate K442-3U + K443-3U

VGA Eingang: Falls Sie als Signaleingang eine VGA Graphik Kagevenden,
benutzen Sie bitte den mitgelieferten DVI/VGA Adapt

VGA Ausgang: Falls Sie einen VGA Monitor verwenden, benutzeniffiie den
mitgelieferten VGA/DVI Adapter

Power Supply: Verbinden Sie die mitgelieferten 6V/DC Netzteilé der ‘POWER'’-
Buchse der DDXI — Extender Geréate (siehe Seite 55).

USB Geréte haben eine zuséatzliche Spannungsverspr§ie miissen dieses Netzteil an
die Remote Unit anschlieRen wenn der zur Verfligyesiellte Strom der
angeschlossenen USB Geradte 500mA ibersteigt (8iehang E: USB — High
Power/Low Power Stromversorgung).
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3.3 Systemeinstellungen
Um |hr DDXI - DVI DDXI DVI/VGA KVM-Extender zu instllieren:

1.

2.

Schalten Sie alle Gerate aus.

SchlieRen Sie Monitor(e) Tastatur und Maus wie mteschrieben an die Remote Unit
an (Siehe Bild 4 (K437-1W/K438-1W) oder Bild 6 (K&8U/K443-3U).

Diese Anschliisse kénnen auch, anstatt eines Corapatedie CPU
Seite eines KVM Switch angeschlossen werden. E&lsersuchen, den
Extender zwischen kaskadierten KVM Switchen eitzrsekann das
Probleme bereiten. Bitte kontaktieren Sie unserhiiischen Support um lhre
Applikation zu diskutieren.
Schlie3en Sie das Verbindungskabel an die INTERCBEGINBuchsen an, wie unten

beschrieben. (siehe Bild 2 (K439-1W), Bild 4 (K4BW/K438-1W) oder Bild 6 (K442-
3U/K443-3V)).

Verbinden Sie das 6V Tischnetzteil mit dem Gerét.

* 04 ' "
% " " % &

Verwenden Sie das mitgelieferte CPU KVM Kabel, urarifor, Tastatur und Maus
eines Computers (oder eines KVM Switch) an diemethenden Buchsen an der Local
Unit wie beschrieben anzuschlieRen (siehe Bild &3#&1W/K438-1W) oder bild 7
(K442-3U/K443-3U)).

Wenn Sie lhr System mit VGA Monitoren betreibembizen Sie zusatzlich
mitgelieferten Adapter von DVI-l nach VGA.

Vergewissern Sie sich, dass Sie Tastatur- und Meeler an die richtigen Buchsen
anschliel3en. Der Tastaturstecker ist lila, der Muacker ist grin.

Falls Ihr PC keinen PS/2Mausanschluss hat, kanrakiiver, seriell
nach PS/2 Konverter notwendig werden

Bei Systemen mit Local Access, Schlieen Sie Mofg}orastatur und Maus wie unten
beschrieben an die Local Unit an. Diese Anschléés@en auch mit einem KVM
Switch verbunden werden.

SchlieRen Sie das Verbindungskabel von der Remoiteald die INTERCONNECT
Buchsen der Local Unit wie unten beschrieben ahésBild 5 (K437-1W/K438-1W)
oder Bild 7 (K442-3U/K443-31)

10. Schalten Sie das System ein.
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Anschluss fir PS/2 Tastatur INTERCONNECT - fiihrt Video- und Datensig-
und PS/2 Maus nale — Verbindung zur Local Unit

Wf_w— Class 1 Laser P;oduct complies

with 21 CFR 10 .0.10/1040.11

" S\EEEED S

O
O
PROG POWER
Programmieranschluss — DVI-I Anschluss — DVI/VGA Ausgang Anschluss des
fur Firmware Upgrades — Verbindung zum Remote Monitor 6V Netzteils
Bild 2 K437-1W/K438-1W Remote Unit
INTERCONNECT - fihrt Video- Anschluss fiir lokale Anschluss an die
und Datensignale — Verbindung CPU Tastatur-/
. PS/2 Tastatur und
zur Remote Unit Mausbuchsen
PS/2 Maus

O e

With 21 CFR 1040.10/1040.11 AD OUT , | AD IN [EEm

EEEILS @lEEET e "

PROG
Anschluss des Anschluss des Anschluss an die Programmieranschluss —
6V Netzteils lokalen Monitors CPU Video Karte fur Firmware Upgrades

DVI-1 Anschliisse

Bild 3 K437-1W/K438-1W Local Unit
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4xUSB Anschluss flr Tastatur, Anschluss des 5V INTERCONNECT - fuhrt

Maus und andere Geréte, z.B. Netzteils fur USB Video- und Datensignale —

fur Drucker high power Verbindung zur Local Unit
'm_—- Class 1 Laser Froduct complies

USB

with 21 CFR 14 .0.10/1040.11

T

0 LA ) O

" 4\ Hgg o
PROG POWER
Programmieranschluss — DVI-I Anschluss — DVI/VGA Ausgang Anschluss des
fur Firmware Upgrades — Verbindung zum Remote Monitor 6V Netzteils

Bild 4 K442-3U/K443-3U Remote Unit

INTERCONNECT - fiihrt Video-
und Datensignale — Verbindung
zur Remote Unit

with 21 CFR 1040.10/1040.11

B
O zzzzzzee |1z
) =] Out

Anschluss an die CPU USB-
Buchse

< -

POWER PROG
Anschluss des Anschluss des Anschluss an die Programmieranschluss —
6V Netzteils lokalen Monitors CPU Video Karte fur Firmware Upgrades

DVI-I Anschliisse
Bild 5 K442-3U/K443-3U Local Unit
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3.4 Diagnose

Jeder DDXI DVI/VGA KVM-Extender ist mit vier Anzea LEDs ausgestattet::
Communication ErrorLink StatusDevice ReadyndVideo SignalDie Anzeige LEDs
befinden sich bei allen Geraten der DDXI - DVI KVBktender Familie an der selben Stelle.
Die Communication ErroundLink Statud EDs befinden sich links und rechts der
Verbindungskabelbuchse. DBevice ReadyndVideo SignalLEDs sind in der Nahe der
Spannungsversorgungsbuchse.

Beispielhaft ist die Position der LEDs fiir die K4BW Remote und Local Unit angezeigt:

Communication Error Link Status Communication Error Link Status

- Class 1 Laser Product complies m,‘ plies
with 21 CFR 1040.10/1040.11 " ith 21 CFR 1040.10/1040.11
ey ! ! [ | (] (:) | | [ |
O u Q o g U @ O
N @) zEZEZREZEE | )
! d C @)\ ZZzizzee ==
(%) oSN
L\

POWER POWER

Video Signal Device Ready Device Ready Video Signa

(Griin) (Rot) (Rot) (Grin)
Bild 6 Diagnose LEDs an der Remote (links) und Loddrechts)

Units

LED Zustand Bedeutung

Communication AUS Kein Kommunikationsfehler seit mehr als 60 min

Error Blinkend  zeigt die Anzahl der Kommunikationsfehler wéahrend

der letzten 60 Minuten an:

langsam 1-2
mittel 3-10
schnell >10

Der Fehlerzéhler wird 60 min nach dem letzten Komikationsfehler geldscht.

Link Status AN Verbindung ist eingerichtet

Blinkend  Verbindungskabel ist nicht gesteckt oder defekt
Device Ready AUS Gerat nicht betriebsbereit
(Rote LED) AN Gerét betriebsbereit
Video Signal AUS Kein Videosignal oder kein gultiger Modus
(Grline LED) AN Videosignal mit giiltigem Modus erkannt
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3.5 Weichenfunktion

Die PS/2 DDXI — DVI KVM Extender bieten die Méglikbit mittels Weichenfunktion den
PC von der lokalen und der abgesetzten Konsolewabgdienen. Das System beruht auf der
Basis des ‘First-Come' - ‘First-Served' Prinzipsekv an einer Bedienkonsole Tastatur und
Maus benutzt werden, blockiert der Extender derriffugon der anderen Konsole fiir eine
bestimmte Zeit — ‘Inaktivitats - Timeout' (2 Sekwerdals Standard oder 15 Sekunden). Ein
Anwender kann dann den Betrieb der anderen Bediexufe nur erzwingen indem er eine
beliebige Taste auf der Tastatur driickt oder dieeliund die rechte Maustaste gleichzeitig
druckt.

Der Zeitraum des ‘Inaktivitats - Timeout' und dieigwahl von nur Tastatur- oder Tastatur
und Maus Aktivierung sind auf der Tastatur/Maus{itecplatine mittels Jumper-
Einstellungen festgelegt.(sieAmhang C: System Upgrade & Dual AccessSeite 47).

3.6 Ubertragen der DDC Informationen
Um die DDC Einstellungen des Remote Monitors zeiaaind folgende Schritte
abzuarbeiten:

Schalten Sie das System ein: die Local Unit, dim&e Unit , die CPU und den
Monitor. Verbinden Sie die Anschlusskabel zwiscReamote Unit und Monitor.
Verbinden Sie die Local und die Remote Unit mit d8lasfaser Kabel

Bitte beachten Sie, Die Ubertragung wird nur kotrakksgefiihrt, wenn das
Verbindungskabel zwischen CPU und Local Unit NIGHIgesteckt ist!

Ziehen Sie (im eingeschalteten Zustand!) das Mdratoel aus der Remote Unit.
Falls der Monitor ausgeschaltet sein sollte — ¢ehabie ihn jetzt an.
Stecken Sie (im eingeschalteten Zustand!) das Mik@bel in der Remote Unit ein.

Es werden automatisch die DDC Daten des Remotetbtsnielesen, zur Local Unit
Uibertragen und im DDC-EPROM gespeichert.

Schalten Sie an der Local Unit die Spannungsveusgrgus und dann wieder ein.
Verbinden Sie nun die Anschlusskabel zwischen Lbicad und CPU.
Fertig.
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4. Gerateeinstellungen

Falls Sie ein DVI als Eingangssignal haben undl@hEingang Ihres TFT Monitors
benutzen, sollten keine Einstellarbeiten notwengdgden. In den anderen Fallen, wenn das
Video Signal zwischen digitalen und analogen Foem&bonvertiert wird, kann es notwendig
werden, dass Sie das Videosignal mit Hilfe des &meen Display (OSD) anpassen mussen.

Versionsinformation
Yersion 35/03 BD

1024768 60 Hz Auflésung und Bildwiederholrate
der angeschlossenen Videoquelle

Hauptmenu Icons
Unterme

a/
ommando Icons

Input Select

Bild 7 OSD Utility
Folgende Eigenschaften kénnen mit Hilfe der Feridraahg direkt eingestellt werden:

Anpassung an analoge Signalquellen (VGA) — sieled Blonitoreinstellungen, Seite
35.

Farbe und Farbtemperatur Einstellungen
Helligkeit/Kontrast
Farbsattigung

OSD Funktionen, Werkseinstellungen.
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4.1 Aufruf des OSD

Sie haben zwei Méglichkeiten das OSD aufzurufen:
Benutzen Sie die Tastatur, die an die Remote Umgjeschlossen ist:

Benutzen Sie unser kleines WINDOWS™ Programm migreseriellen Verbindung
zum Programmieranschluss d€dCAL UNIT .

Wahrend das OSD aktiv ist, ist die Maus blockierd an der Tastatur sind nur die OSD-
Menubefehle erlaubt. Um anzuzeigen, dass das O8eaikist, leuchten die Status LED’s
(Num Lock, Feststelltaste und Rollen). Auf Seitefib@en Sie eine Zusammenfassung der
Meniibefehle.

Benutzung der Tastatur (angeschlossen an die Remote Unit)
Geben Sie die folgende Tastenkombination in Irastdtur an der Remote Unit ein:

<Strg> + <Shift> + < | >
Bitte beachten:Bei manchen Tastaturen ist di8trg> durch<Ctrl> ersetzt.
Navigieren im OSD:

Benutzen Sie die <nach links> und <nach rechtsieRien ein Untermeni oder eine
Funktion auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER> Taste um ein Untermen( ede Funktion auszuwahlen.
Waéhlen Sie das EXIT Symbol um in das Ubergeorditeell zu navigieren

Driicken Sie die <ESC> Taste um das OSD zu vergessen

Benutzung unseres WINDOWS™ Programms (angeschlossen an die
Local Unit)

Bei allen Geraten kdnnen Sie unser kleines WINDOWS®gramm, das auf einem
WINDOWS™ Computer lauft, flir den OSD Zugriff verveam:

11. Laden Sie das Programm von unserem Server

12. Verbinden Sie das Programmierkabel mit dem Progrienport derLocal Unit. Aus
technischen Griinden ist es NICHT mdglich, mit Hdes Utility von der Remote Unit
aus das Gerat einzustellen.

13. Verbinden Sie das Programmierkabel mit dem seniélieschluss eines Computers, auf
dem die Software lauft.

14. Starten Sie das Programm und folgen Sie den Anwge&uauf dem Bildschirm.
15. Dricken Sie dikENTER> Taste
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Wenn die Utility gestartet wird, wird folgender 8taldschirm angezeigt:

OSI- Control Version 1.4 Feb 15 2005
Usage : WIN-OSD X = COM# (1-8) -> default =1

Opened COM1 with 115200 Baud successfully !

Available control keys :

ENTER (Return) OR 'S' key
Cursor RIGHT OR 'R' key
Cursor LEFT OR ‘L' key
ESCAPE OR X' key
HOME (Firmware Rese t)

Press 'q' to quit programm !!!

Key pressed :

Fur die Steuerung des OSD:

Verwenden Sie <L> und <R> bzw. <nach links> undcingechts> Pfeile um ein
Untermeni und/oder ein Funktion auszuwahlen.

Verwenden Sie <S> oder die <ENTER> Taste um eirwaégltes Untermeni oder
Funktion aufzurufen.

Verwenden Sie den Exit Icon um zur vorhergehendeniMbene zurlickzukehren.

Verwenden Sie <X> oder die <ESC> Taste um das Q8beenden.
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4.2 Verwendung des OSD

Das OSD ist eine Icon-basierende Utility. Die ob2ede zeigt die Hauptmeniauswahl:

> Auswabhl Eingangssignal
= Gibt an, ob das Eingangssignal RGB (RGBS) odetaligit (fur spatere
Erweiterungen)

Auflésung des Monitors
Zur Auswahl der Bildschirmauflésung des angescleioss Monitors und
fur die Auswahl eines von vier Streckungsfaktoren

Helligkeit — Kontrast
Einstellung von Helligkeit oder Kontrast bzw. Riighking zu
Anfangswerten

Farbe
Einstellung von Farbe, -temperatur, der Naturfanet der Farbsattigung

Bild
Einstellung des Pixelclock und -phase. Definiti@n Bildgroe und -
position

g Werkzeuge
Einstellen der OSD Position und -grofl3e, Ruckstellanf Werkseinstellung.

1. Benutzen Sie die Pfeiltasten ‘links’ und ‘rechtsL§¢ und <R> Tasten beim Terminal
oder im Windowsprogramm) um das Icon anzuwéhles Sila wollen. Das OSD zeigt
weitere Icons, die zur angewahlten Kategorie gahdre

2. Dricken Sie die Enter Taste (<S> Taste beim Ternaider im Windowsprogramm).
Das OSD wéhlt das erste Kommando Icon an.

3. Benutzen Sie die Pfeiltasten ‘links’ und ‘rechtsL$ und <R> Tasten beim Terminal
oder im Windowsprogramm) um das Kommando oder Wmteii anzuwéhlen, das Sie
wollen. Im letzeren Fall wird das OSD weitere Konmua Icons anzeigen (z.B.
Farbtemperatur Kommandos).

4. Dricken Sie die Enter Taste (<S> Taste beim Teahuder im Windowsprogramm)
um ein angewahltes Kommando auszufiihren. Fallsf@glerlich ist, Werte zu
vergroRern/erniedrigen (z.B. Kontrast), zeigt d&DCinen Wertegraphen:

[-] I [+]

5. Benutzen Sie die Pfeiltasten ‘links’ und ‘rechtsL$¢ und <R> Tasten beim Terminal
oder im Windowsprogramm) um den Wert wie gewlinsattustellen.
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6. Invielen Féllen, in denen Sie einen neuen Wegestellt haben, erfragt das OSD eine
Bestatigung mit der folgenden (oder &hnlichen) Metg

Scale Mode Settings..

Save Settings ?

7. Wabhlen Sie delYesButton an und driicken Sie die Enter Taste (<S>€Tasim
Terminal oder im Windowsprogramm) um die Auswahbastatigen. Andernfalls
wahlen Sie deiNo Button an und driicken Sie die Enter Taste (<S>€Tlasim Terminal
oder im Windowsprogramm) um lhre Auswahl zu vereerfind die Originalwerte zu
restaurieren.

8. wahlen Sie den Exit Icon um ein Untermeni zu vedas

9. Dricken Sie die Esc Taste (<X> Taste beim Ternodar im Windowsprogramm) um
das OSD zu beenden, alle Einstellungen zu speichetie normale Tastatur- und
Mausfunktion wiederherzustellen.

Die folgende Tabelle fa’t die Tasten und Iconsmmsen, um das OSD zu bedienen, und um
die Parameter des Extenders anzuwahlen und eifienste

Taste/lcon Aktion
Remote tastatur Windows program
Beendet das OSD, speichert alle Werte und
Esc <X>oder Esc stellt die normale Tastatur- / Mausfunktion
wieder her.

Zuriick zur vorherigen Meniiauswahl.

Aufruf des angewahlten Menis oder
Enter <S> oder Enter Untermenis
Auswahl des gewahlten Kommandos

Auswahl des vorherigen Ments oder
Kommandos
Verkleinert den angewéhlten Wert

<L> oder Pfeil

Pfeil <nach links> <nach links>

Auswahl des nachsten Meniis oder
Kommandos
VergroRRert den angewahlten Wert

<R> oder Pfeil

Pfeil <nach rechts> <nach rechts>




GERATEEINSTELLUNGEN

Auswahl Eingangssignal

= Manche Graphikkarten sind mit DVI und VGA Ausgangersgestattet. Beim
2w Einschalten des PC'’s benutzt der Extender solaageste empfangene Signal bis
= das Eingangssignal explizit spezifiziert wurde.

Benutzen Sie im Men( die Auswahl des Eingangssigmal das benutzte Video Signal an
der lokalen Bedienkonsole zu spezifizieren. Diaiakté Graphikquelle ist mit einem *
Symbol (z.B. VGA ) markiert.

Version 3503 BD
1024x768 60 Hz

VGA Video Eingang zur Local Unit
DVI Video Eingang zur Local Unit

Zurtick zum Hauptmenii

Input Select

Bild 8 Input Select Men

Auflésung des Monitors

Verwenden Sie das Menl um die Auflésung des ant¢ressgmen Monitors
einzustellen. Das ergibt beste Bildqualitat auTTMonitoren. Verwenden Sie die
BildgréRenanpassung um das Bild auf die verfigBéddflache zu erweitern.

Version 35103 BD
Keine Veranderung der Auflésung: Die
Ausgangsauflésung ist gleich der
Eingangsauflésung

Auswabhl aus drei festen Auflésungen mit
60Hz Bildrate(fur LCD/Flachbildschirme)
640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024

Zuruick zum Hauptmeni

Scale Mode

Auswabhl aus drei festen Auflésungen mit
75Hz Bildrate(fur Réhrenbildschirme)
640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024

Bild 9 Menu , Monitoraufl6s

'Downscaling’ ist nur mit VGA Signalen méglich. Méinem DVI Input kdnnen Sie
'Downscaling’ zwar auswahlen, aber es wird nichitidionieren — nur sog. 'Upscaling hat

einen Effekt.
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Helligkeit/Kontrast

Verwenden Sie dieses Menl um die Helligkeit, dentkast und den Schwarzpegel
eines Monitors einzustellen.

Version 3503 BD
10242768 60 Hz

Einstellung Helligkeit
Einstellung Kontrast
Einstellung Schwarzpegel

Zuruck zum Hauptmen

Brightness - Contrast

Bild 10 Menu ,Helligkeit/Kontrast’

Farben und Farbtemperatur

Benutzen Sie das Meni ,Farben’ um die Farbeinstglfiir das Bild vorzunehmen.
Dieses Menl bietet eine groRRe Vielfalt an Einstédiithkeiten einschlie3lich
automatischer Farbeinstellung, manuelle Farbelnsigim RGB- oder CMY-
Farbraum, Farbton/Sattigung und Fleisch-/Hauttone.

VETSIOm 37
1024 %768 Bl] Hz

automatische Farbeinstellung
Standard RGB Farbauswahl

Anzeige Menu ,Farbtemperatur’
Siehe auch Farbtemperatur , Seite 32)

Fleisch-/Hautténe

Farbeinstellung im CMY- Farbraum —
Farben im RGB- Farbraum werden

Farbton Séttigung Zurtick zum tﬁ%aé%:gnmltgefuhrt

Bild 11 Menu ,Farbe’
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Farbtemperatur

Benutzen Sie das Untermenii ,Farbtemperatur’ unfrdiben im RGB- Farbraum
P einzustellen oder um eine von funf vordefiniertemtffemperaturen einzustellen.
.__-;. Um dieses Untermeni darzustellen, wéhlen Sie das,Karbe’ im Hauptmend
und wahlen Sie dort das Icon ,Farbtemperatur’.

Version 3503 BD
1024 %768 60 Hz

Farbeinstellung im RGB- Farbraum —
Farben im CMY- Farbraum werden
automatisch mitgefuihrt

Auswahl aus funf Farbtemperaturen:
4200k, 5000k, 6500k, 7500k, 9300k

Zurtick zum Meni

Color Temperature

Bild 12 Unterment ,Farbtemperatur’

Bild
Nur VGA-Eingang

Benutzen Sie das MenU ,Bild’ um die horizontale wedtikale Bildgré3e und
Bildlage und um den Pixelclock und die Pixelphasauestellen.

Automatische Erkennung von Pixelclock
und Pixelphase (beste Stelle fiir die A/D
Wandlung innerhalb eines Pixels) siehe
auch Extender , Seite 33.

Version 3503 BD
10242768 60 Hz

Zurtick zum Hauptmenii
Manuelle Einstellung der vertik. Bildposition

Image Manuelle Einstellung der horiz. Bildposition

Manuelle Einstel- Manuelle Einstellung der vertikalen Bildgréf3e (nur im 1:1-

lung der horizon- Mode!)
talen BildgroRe (nur
im 1:1-Mode!)

Bild 13 Untermenu ,Bild’
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Werkzeuge

Benutzen Sie das Menl ,Werkzeuge' um die Positizth @réRe des OSD Fensters

einzustellen, um die Scharfe fur Festauflosungenusitellen, um den RGB nach

DVI(/VGA) Konverter auf Werkseinstellungen zuriickatzen oder um ein
Testbild auszugeben.

erston 3503 BD
1024768 60 Hz

Einstellung von Position und Gré3e des OSD
Fensters (siehe auch Meniu \Werkzeuge’
OSD, Seite 31)

Aufruf des Werkseinstellungen Untermenus

. Bildscharfeneinstellung (nur bei Festauflosun-

{E} mdj gen). Wenn die Bildauflésung bei einer

- eingestellten Festauflésung wechselt, kann die
Schérfe leiden. Benutzen Sie diese Option um

“H“H“Hm @ zwischen 3 Einstellungen fir beste Schérfe zu

wahlen.

Aufruf des Video-Modes Submenu

Aufruf des automatischen Konfigurationsmeniis

Anzeige eines ‘burst’- Testbildes fir

den Monitor Setup (siehe Monitor Auswahl, ob nach einem Moduswechsel ein
Setup, Seite 35) automatischer Bildabgleich durchgefthrt
Bild 14 Meni ,Werkzeuge’

OSD

dem Bildschirm einzustellen. Um dieses Untermeniwsellen, wahlen Sie das
Icon Werkzeuge’ im Hauptmen( und wahlen Sie das tton ,0SD’.

Manuelle Einstellung der horizontalen

o Position des OSD Fensters

1024 x768-60-Hr— ) ) .
Manuelle Einstellung der vertikalen Position

des OSD Fensters
Zurtick zum Menil Werkzeuge’

An-/Abwahl des Time-Outs fiir das OSD-
Fenster (ON: Das Fenster wird nach einigen
Sekunden geschlossen OFF: OSD bleibt
sichtbar, bis es vom Benutzer geschlossen
Horizontal Position wird)

. N Umschalten der Gro3e des OSD Fensters
Bild 15 Unterment ,OSD  zwischen einfacher und doppelter GréRe
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Werkseinstellungen

5 Verwenden Sie das ‘Factory Reset Submenu’ um deét Ge den
<) Werkseinstellungen zurtickzusetzen, Benutzereinsigdn zu speichern oder
wiederherzustellen.

RGB Converter .
Version06/04 B Factory Reset: Zuriicksetzen auf den

Auslieferungszustand

:x ’ IJZI (} (e Restore User Data: Zuriicksetzen auf
- Ly vorher gespeicherte Benutzerdaten

Save actual User Data: Speichern der
aktuellen Einstellungen im internen
Speicher

mly wly =l

ROH RAH RAH

Zurtick zum Werkzeuge Menl
Factory Reset

Bild 16 Unterment ,Werkseinstellungen’

Automatischer Bildabgleich

Benutzen Sie das Untermenti , Automatischer Bildaiohl um festzulegen, ob das
Geréat nach einem Moduswechsel (Wechsel von Moniflirsung und/oder
Bildwiederholrate der Graphikquelle) einen autos@ten Bildabgleich
(Erkennung von Pixelclock und Pixelphase) durchéatsoll. Der automatische
Bildabgleich (wahrend ein geeignetes Testhild dstadke wird) garantiert standig ein
optimales Bild. Allerdings verursacht diese Erkemgpeine Verzdgerung bis zur Darstellung
des Bildes auf dem Monitor. Falls das Bild so sthmie mdglich erscheinen soll, ist es
vorteilhaft, diese Funktion abzuschalten. Werkgelhsg: abgeschaltet

Um dieses Untermenii darzustellen, wéhlen Sie aas,Werkzeuge’ im Hauptmeni und
wahlen Sie dort das Icon , Automatischer Bildabctéi

Version 3503 BD Automatischer Bildabgleich nach

; Moduswechsel abschalten

Automatischer Bildabgleich nach
Moduswechsel einschalten

Zurtick zum Meni Werkzeuge’

Auto Configuration

Bild 17 Unterment , Automatischer Bildabgleich
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Farbtiefe

Benutzen Sie das Untermenii ,Farbtiefe’ um die kefdtes zu Ubertragenden
Bildes einzustellen. Die Ubertragung kann im Highld€ Mode oder im Low Color
Mode durchgefiihrt werden. Der High Color Mode pmidtt eine bessere
Bildqualitat aber eine geringere Bildwiederholrégfeames per second = fps). Wenn Sie
schnelle Bildwechsel darstellen mdchten, z.B. Vaaeendungen, sollten Sie den low Color
Mode verwenden. Wenn Sie préazise Bilder bendtigeB,im medizinischen Bereich, sollten
Sie den High Color Mode verwenden (sighehang D: Unterstiitzte Video Modes(Seite
48) um mehr Informationen liber Frame Rates undsiitete Videoformate zu erhalten).

Color Mode Farbtiefe
Low 6 Bits/Farbe
18 Bits total
262.144 Farben
High 8 Bits/Farbe
24 Bits total

16.78M Farben

Um dieses Untermeni darzustellen, wéhlen Sie das,Werkzeuge' im Hauptmeni und
wahlen Sie dort das Icon , Farbtiefe’.

Version 3503 BD X i .
1024x768 60 Hz Automatischer Bildabgleich nach

Moduswechsel abschalten

Automatischer Bildabgleich nach
Moduswechsel einschalten

Zurtick zum Men( Werkzeuge’

Color Depth Low / more frames

Figure 18 Untermenu , Farbtiefe
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5. Monitoreinstellungen

Diese Anleitung ist dazu da, Bildstérungen zu beheldie durch die analog/digital
Wandlung des Videosignals im Monitor entstehensBi@nleitung brauchen Sie nicht zu
beachten, falls Sie eine der folgenden Konfiguratiohaben:

Einen R6hrenmonitor mit VGA- Eingang an der Remidiét
Einen Flachbildschirm (TFT) mit DVI- Eingang an deemote Unit

In diesen Fallen braucht der Monitor nicht eingétsieerden, da das Videosignal nicht
gewandelt wird.

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie diese Prozduanbaiten, bevor Sie die Extender
Einstellung (Seite 36) durchfiihren. Wenn Sie eifiEm Monitor (Flachbildschirm) mit

einem VGA- Kabel am Extender anschlieRen, digieti<ler TFT die Videodaten und
beeinflusst dabei die Bildqualitat. Dadurch, daigsdg@n Monitor zuerst einstellen, stellen Sie
sicher, dass Bildstérungen ausschlie3lich durchEdéander entstehen, die Sie in den
Extender Einstellung beheben kdnnen.

1. Verbinden Sie den Extender mit der Graphikquellé dem Monitor und stellen Sie ein
normales Bild in der gewlinschten Auflésung dar. \Fischiedene
Auflésungen/Bildwiederholraten kann es erforderkein, diese Prozedur mehrfach
auszufihren.

2. Rufen Sie das OSD auf (siehe Seite 25).
3. Wabhlen Sie das Menu ,Werkzeuge’ (siehe Seite 31).

4. Wahlen Sie die Option ‘Anzeige eines ‘burst’- Tédlstes fiir den Monitor Setup’. lhr
TFT sollte nun dunne, 1 Pixel breite, schwarz/wedgakrechte Linien Gber den
gesamten Bildschirm zeigen. Das OSD beleibt inMitge des Bildschirmes sichtbar.

5. Abhéngig von der Art Ihres TFT, driicken Sie die M0 Taste am Monitorbedienfeld
oder wahlen Siduto Adjusim TFT Setup Meni. Wir verweisen auf Ihr
Monitorhandbuch fiir weitere Informationen zu diesgechritt.

6. Wenn diese senkrechte Linien scharf sind, unversatinnd ohne Zittern, war die
Einstellung erfolgreich. Weiter geht es dann mit8t8.

7. Falls die Bildqualitat nach dem automatischen Bitglaich nicht zufrieden stellend ist,
mussen Sie den Pixelclock und Pixelphase manuwdtadien (in dieser Reihenfolge!)
Wir verweisen auf Ihr Monitorhandbuch fur weiterddrmationen zu diesen Schritten.

8. Driicken Sie eine beliebige Taste, um die Anzeigetiest- Bildes zu beenden.
9. SchlieRen Sie das OSD.
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6. Extender Einstellungen
6.1 Uberblick

Sie missen Ihr Videosignal optimieren, wenn im Bdeg zumindest ein Mal vom analogen
zum digitalen Videosignal gewandelt wird. Die gem&orgehensweise hangt von Extender
Gesamtsystem ab:

Graphik  Monitor Monitor

Karte Typ Eingang Video Optimierungs- Prozedur(en)

Monitoreinstellung (siehe Seite 35)

VGA TFT VGA Optimierung mit OSD (siehEinstellanweisungen
fur VGA Eingang, Seite 37)

Optimierung mit OSD

VGA CRT VGA (Einstellanweisungen fur VGA Eingang Seite
37)
Optimierung mit OSD

VGA TFT DVI (Einstellanweisungen fir VGA Eingang Seite
37)

DVI TFT VGA Nur TFT Einstellungen, Seite 29)

DVI CRT VGA Keine Einstellungen notwendig

DVI TFT DVI Keine Einstellungen notwendig
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6.2 Einstellanweisungen fir VGA Eingang

Diese Anleitung ist dazu da, Bildstérungen zu behneldie durch die analog/digital
Wandlung des Videosignals im Extender entstehen.

Wenn Sie einen TFT Monitor (Flachbildschirm) min@mn VGA- Kabel am Extender
anschlieRen, missen Sie zuerstManitoreinstellung (siehe Seite 29) durchfihren. In
dieser Konfiguration digitalisiert der TFT die Vimdaten und beeinflusst dabei die
Bildqualitat. Dadurch, dass Sie den Monitor zuemsstellen, stellen Sie sicher, dass
Bildstérungen ausschlief3lich durch Extender entsietlie Sie mit dieser Anweisung
beheben kénnen. Alternativ kdnnen Sie den TFT Motitr die Dauer dieser
Einstellarbeiten durch einen R6hrenmonitor ersetet®r Sie verwenden einen TFT mit DVI-
Kabel. Nach Abschluss der Einstellarbeiten kénnemen Original- TFT anschlieRen und
dann die Monitoreinstellung durchfiihren.

1.

Stellen Sie ein Bild auf lhrer Graphikquelle mit gfiéhst vielen Details dar. Am besten
stellen Sie ein sog. ‘burst’- Bild dar (siehe Blld) — ein Bild mit abwechselnden, 1
Pixel breiten schwarzen und weil3en, senkrechteierLin

Falls Sie kein ‘burst’- Bild darstellen konnen, k@&m Sie sich behelfen, indem Sie einen
Text mit schwarzen Buchstaben auf weiRem Grundr(oagjekehrt) darstellen.

Nehmen Sie dazu den GrofRbuchstaben I’ in eindéfeséosen Schrift in einer 12p
Schriftgrof3e. Weiter mit Schritt 2.

Stellen Sie das OSD dar (siehe Seite 25).
Wahlen Sie das Menu ,Bild’:

Waéhlen Sie das erste Kommando:

Automatische Erkennung von %

Pixelclock und Pixelphase £

Begutachten Sie das Testbild. Wenn die senkredhterLscharf sind, unverschmiert
und ohne Zittern, war die Einstellung erfolgreid¥eiter geht es dann mit Schritt 9.

Falls die Bildqualitat nach dem automatischen Bifglaich nicht zufriedenstellend ist,
mussen Sie den Pixelclock und Pixelphase manuwitedien (in dieser Reihenfolge!).

mit einem schlecht eingestellten Pixelclock konB@&meinen oder mehrere, senkrechte
Bereiche sehen, wo die Linien verschmiert sin&h@iBild 19a):

a. Gehen Sie zuriick zum Men ,Bild’ und wahlen Sie Bammmando:
Manuelle Einstellung der Anzahl Pixel pro Zeilex@clock)

b. Stellen Sie den Pixelclock so lange nach, bisStieifen
verschwunden sind.

c. Bestatigen Sie die Einstellung.

Probleme mit der Pixelphase &uRern sich in horient Rauschen, horizontalen
Wellen, Flackern oder verschmierten Bereichen ralirAstreifen (siehe Bild 19b):
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a. Gehen Sie zuriick zum Men ,Bild’ und wéhlen Sie dammando:
Manuelle Einstellung der Pixelphase (beste Stélalfe
A/D Wandlung innerhalb eines Pixels)

b. Stellen Sie die Pixelphase so lange nach, bisSafiringen
verschwunden sind.

c. Bestétigen Sie die Einstellung.

9. Falls notwendig, korrigieren Sie die Gro3e destbiten | . .:'ir:ﬁ':.
Teils des Bildes. U ' ;
(Die horizontale und vertikale GroRe wird fir emeakte
Einstellung in numerischen Werten dargestellt)

10. Falls notwendig, korrigieren Sie die Grof3e destbaten
Teils des Bildes.
Danach kann es nétig sein, die BildgréRe (Schyidr@eut einzustellen

11. Falls notwendig, kdnnen sie den Original- TFT afis®en und dann die
Monitoreinstellung entsprechend der Herstellerargaturchfuihren.
“‘H\H\H

m !
| ﬁ
q 7}
e
a el
=016 ) £
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s

Bild 19 ‘burst’- Testbild auf dem Desktop als Hintargrund, die
Probleme mit (a) Pixelclock (b) Pixelphase darstedhd.
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7. Fehlersuche

7.1 Monitor

Kein Bild

Defekt der internen Spannungsversorgung: Brennenldoam Sender als auch am
Empfanger die Leuchtdioden fur die SpannungsvetsggPower)?

Das Glasfaser-Kabel ist nicht gesteckt: BrenntldidK’-LED am lokalen
Interface und am Remote Interface?

Ist die Ubertragungestort Blinkt die Fehler LED anGlasfaserAnschluf? des
Remote Interfaces? Wenn nicht kann ein Problenderit Verbindungskabel
vorhanden sein:

Glasfaser Gerate: Priifen Sie ob Sie ein sog. ‘straight through’ &ab
benutzen. Sog.. ‘Cross wired’ Kabel sind nicht ta

Glasfaser Gerate:Priifen Sie, ob die Kabel richtig miteinander veriben
sind. Priifen Sie die Kabel mit einem Kabeltesterfalsch verbundene oder
defekte Kabel zu finden.

Prufen Sie ob Sie einen unterstiitzten Videomodeemien ( sieche Anhang D:
Unterstitzte Video Modes). An der Remote Remotd lénichtet die/ideo Signal
(see page 20)?

Prufen Sie Ihre gesamte Systemkonfiguration. Dieal&nits digitalisieren die
eintreffenden VGA Signale und miissen fehlerlose 8¥3\gnale empfangen: es
sind keine keine Stérungen, Spitzen oder deformiBignale erlaubt. Zu lange,
falsche oder schlechte Kabel, oder zusatzlichet€evie Splitter oder KVM
Switche kdnnen die SYNC Signale deformieren.

Video OkayLED leuchtet nicht : Rechner gibt kein Signal ai&snstellung der
Grafikkarte prifen, zur Kontrolle Monitor am lokalé&usgang (Weiche)
anschlie3en.

Trotz DDC Ubertragung die falsche Auflésung

Sie bendtigen einen speziellen VGA nach DVI Adagteden mitgelieferten
Adaptern sind die Pins fur die Ubertragung der DBformationen nicht
verbunden, die Graphikkarte kann somit die DDC dmfationen nicht aus der
Local Unit auslesen.
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Ein horizontaler Bildsprung ist auf dem Bild zu sen

Die pixel clock und/oder Phase ist falsch ausgésitsiehe Seite 37).

Buchstaben sind verschmiert.

Die Phase ist falsch ausgerichtet (siehe Seite 37).

Dunne vertikale Linien werden nicht angezeigt.

Die Phase ist falsch ausgerichtet (siehe Seite 37).

Farbige Bereiche des Monitors schauen aus wie eilfil®.

Unter manchen Bedingungen kann es passieren, daggetne Video Prozessor
des Extenders seine Firmware verliert. In dieselnisias notwendig den Extender
auf seine Werkseinstellung zuriickzusetzen. Einetdnechung der Stromzufuhr
ist nicht ausreichend (siehe Seite 33).

7.2 Tastatur & Maus

Die Tastatur oder Maus arbeitet nicht

Bild vorhanden? Wenn nicht prufen Sie bitte di@ke im vorherigen Abschnitt.

Bild OK? Prifen Sie ob der Extender Ilhren Maus ddsstaturtyp unterstitzt.

Ein Mauszeiger erscheint auf dem Bildschirm, abarkewegt sich nicht.

Ist momentan die andere Konsole aktiv ist (sMhechenfunktion, Seite 23)? Bei
einem Dual Access System ist anfangs die Local dieitaktive Unit. Dies gilt bei
jedem Neustart oder einer Unterbrechung der Strirhraes Systems. Sie werden
diesen Effekt auch an einer Konsole beobachteneméhdie jeweils andere
Konsole aktiv ist.

Wenn Sie eine Konsole bedienen méchten, miisseen8ieder eine Taste der
Tastatur driicken oder die linke und die rechte Neis gleichzeitig driicken
(abhangig von den Jumpereinstellungen, sititeang C: System Upgrade & Dual
Access Seite 47). Um eine Konsole zu aktivieren empfehi@ Ihnen eine der
'Shift’-Tasten zu verwenden da dies normalerwesi@én Einfluss auf die
laufenden PC Aktivitaten hat.

Bitte beachten Sie, dass keine Bedienung moglictoiange der ‘Inaktivitats -
Timeout' Zeitraum noch nicht abgelaufen ist.
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Anhang A: Beispielanwendungen

Dieser Teil zeigt beispielhaft einige Anwendunges ®&DXI - Extenders:
USB Glasfaser Gerat mit Local Acces (Bild 20).
CATx Gerat mit Audio/Seriell Anschluss im doppetelbem Gehéause (Bild 21).

Dual Head Anwendung mit PS/2 Tastatur/Maus, USBetstititzung und Audio/Seriell
Anschluss im 19"/1U Gehause (Bild 22).

3x Dual Head Anwendung im 19”/2U Gehé&use (Bild 23).

Weitere Anwendungsmadglichkeiten diskutieren Sigehiirekt mit unserem Technischen
Support (siehe Seite 46).

CPU mit USB and

Graphik Ausgang 5 Lokale Konsole

K442-3U/K443-3U

Local Unit

USB und Graphics Eingang
von der CPU mit Local Access

@ Ausgang

USB Hub versorgt die locale Konsole ﬁ
mit der Maus und Tastatur Verbindung

K442-3U/K443-3U
Remote Unit

USB und Graphics
Ausgang

Remote Konsole USB Gerat

Bild 20 DDXI-USB Extender System mit Local Access
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Lokale Konsole

DD

CPU

PS/2 Tastatur/

Maus, Graphik und
Audio/seriell Ausgang

Local Unit

K437-1W und 421 -AU
Geréate im doppelt
breitem Gehéause (437-
G2)

Remote Unit

Remote Unit 4D _W
@@
- <D

ol EEEEIID
o R 15 A | A
PROG POWER L LEvel Aubio seminL

Audio/Seriell
Ausgang

Bild 21 CATx Gerat mit Audio/Seriell Anschluss im cppelt

breitem Gehéause
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CPU - f -

USB, Graphics und Lokale Konsole

Audio/Seriell output mit Dual Head
Graphik Karte

Local Unit

K442-3U,

K437-0W und

421-AU Geréte

im 19” 1U Gehause
Remote Unit

Remote Konsole Zweiter Monitor USB Gerat Audio/seriell
— Gerate

Bild 22 Dual Head Anwendung mit PS/2 Tastatur/MausSB
Unterstitzung und Audio/Seriell Anschluss im 19”/1U
Gehéuse
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3xCPU
PS/2 Tastatur/Maus,
Dual Head Graphikkarten

Local Unit

3x K438-1W und 3x
K438-0W im 19" 2U
Gehause

Remote Unit

Remote Konsole Remote K onsole

Ml mit zweitem
zweitem Monitor Monitor
Remote K onsole
mit zweitem
Monitor
Bild 23 3x Dual Head Anwendung im 19”/2U Gehéause
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Anhang B: 19” Einbaumadglichkeiten

Der DDXI DVI/VGA KVM-Extender kann mit denbDXI- Rackmount Kit in 19”
Schaltschranke eingebaut werden.

Der Rackmount Kit besteht aus folgenden Teilen:

Schmaler
Streifen

s

Breite Blindplatte

Zwei schmale Blindplatten

o 5] Q o o

b—07 O

Eine Grundplatte )\ .\

M3x5 Schrauben (14)

Bild 24 Rack Mount Kit
Einbauanleitung:

1. Bringen Sie die Lécher in der Grundplatte zur Dexkmit den offenen
Gewindebohrungen am Boden des DDXI KVM- Extenders.

2. Verschrauben Siausschlie3lich mit Hilfe der mitgelieferten, kurzeBchrauben die
Grundplatte mit dem Geh&auseboden.

+ ' # %
4 $ %!

3. VerschlieRen Sie die verbleibenden Liicken mit démdBlatten.
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Der 19" Einbausatz erlaubt Ihnen, eine verschiedarmhl von Geraten einzubauen

1. Ein normales Gerat (mit 2 Blindplatten) 2. Zvgmrate (mit einer schmalen
Blinplatte)

3. Einbau von drei normalen Geraten 4. Einbau woere Gerat mit breitem
Gehause (benitzen Sie die breite Platte)

5. Einbau von einem normalem Gerat und einem Geitdtreitem Gehause (benitzen Sie
den schmalen Streifen)

V)

I
Y e 4
LD
Bild 25 Rack Mount Kit
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Anhang C: System Upgrade & Dual Access

System Update / Onboard Programming

Manchmal ist es notwendig, die Firmware des Systembzurlisten. Normalerweise wird
dies im Werk durchgefihrt. Falls Sie die Firmwaatbst hochriisten wollen, kontaktieren Sie
bitte die Technische Beratung. Fir die Hochriistugngptigen Sie ein Programmierkabel und
Software. Bitte befolgen Sie die Anweisungen hiesargfaltig.

Dual Access (Nur fir PS/2 Geréate)

In der Remote Unit kann mit zwei Jumpern das Umisedidnalten zwischen Local und
Remote Access eingestellt werden:

Der obere Switch wéhlt die Sperrzeit (Keine Tastétlausaktivitéat) die abgewartet werden
muss, bevor der Benutzer an der anderen KonsolgfZeidnélt. Einstellbar sind 2 Sekunden
(= gesteckt = Auslieferungszustand) oder 15 Sekunde

Der untere Switch legt die Umschaltmdglichkeit fé&sttweder durch das Driicken
irgendeiner Taste auf der Tastatur oder durch lashgeitige Betatigen der linken und
rechten Maustaste (= nicht gesteckt = Ausliefermag&nd) oder ausschlie3lich durch das
Betétigen einer Taste auf der Tastatur.

Time Time Time Time

-J2 00| %2 0 O |2 -
co|x || = |00 s ]

KeyB KeyB KeyB KeyB

‘Inaktivitats -

Timeout' (s) 15 2 2 15
(Auslieferungszustand)

Tastatur/

Maus K&M K K&M K
(Auslieferungszustand)

Bild 26 Alternative Jumper Einstellungen fir Dual Access Zugriff
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Die folgende Tabelle zeigt Ihnen die Video Modes, id der Werkseinstellung vom DDXI -
DVI KVM Extender unterstiitzt werden sowie die erigéen Frame Raten (in Klammern die
Frame Raten bei Benutzung des 2.5GBit Moduls) @asfaser und CATx Verbindungen
bei High Color (HiCol) und Low Color (LoCol) Einsteng. Die Extender haben die
Mdoglichkeit Video Modes so zu synchronisieren, dassnicht mehr als 10% von den unten
aufgefihrten Parametern differieren.

Sichtbare Framerate | Framerate
Auflésung Clock Raten 1.4 Gbit 2.5 Ghit
Hres Vres | V-freq | H-freq |DotCLK| 24 18 24 18

Video Mode pixels | lines Hz kHz MHz Bit Bit Bit Bit
DOS graphic Mode 640 350 70 31,3 25,00 70 | 70 70 70
Vesa Standard 640 350 85 37,9 315 | 8 | 8 | 8 | 85
VGA 640 400 56 24,7 21,00 56 | 56 56 56
VGA 640 400 70 31,3 25,0 70 | 70 | 70 | 70
Vesa Standard 640 400 85 37,9 315 85 | 85 85 85
Vesa Standard 640 480 60 315 25,2 60 | 60 | 60 | 60
Mac Mode 640 480 67 35,0 31,5 67 | 67 67 67
Vesa Standard 640 480 73 37,9 315 73 | 73 | 73 | 73
Vesa Standard 640 480 75 37,5 315/ 75 | 75 75 75
Vesa Standard 640 480 85 43,3 36,0 | 85 | 85 | 85 | 85
DOS Text Mode 720 400 70 315 28,1 69 | 69 70 70
Vesa Standard 720 400 85 37,9 355 | 8 | 8 | 8 | 85
NTSC progressive 720 480 60 315 27,00 60 | 60 60 60
PAL progressive 720 576 50 31,3 27,0 | 50 | 50 | 50 | 50
Vesa Standard 800 600 56 35,2 36,00 56 | 56 56 56
Vesa Standard 800 600 60 37,9 40,0 60 | 60 | 60 | 60
Vesa Standard 800 600 72 48,1 50,0 36 | 72 72 72
Vesa Standard 800 600 75 46,9 495 | 38 | 75 | 75 | 75
Vesa Standard 800 600 85 53,7 56,3 43 | 85 85 85
Mac Mode 832 624 75 49,7 55,5 | 38 | 75 | 75 | 75
Vesa Standard 1024 768 60 48,4 65,00 30 | 30 60 60
Vesa Standard 1024 768 70 56,5 750 | 35 | 35 | 70 | 70
SUN Mode 1024 768 72 57,8 75,2 36 | 36 72 72
Vesa Standard 1024 768 75 60,0 788 | 38 | 38 | 75 | 75
Vesa Standard 1024 768 85 68,7 94,5 28 | 42 42 85
DMT1185 1152 864 70 63,8 | 100,0 | 23 | 35 | 35 | 70
Mode 1152 864 70 63,8 94,5 23 | 35 35 70
Vesa Standard 1152 864 75 675 | 1080 | 25 | 38 | 38 | 75
SUN Mode 1152 900 66 61,8 94,5 22 | 33 33 66
Vesa CVT 16:9 1280 720 50 37,5 74,3 25 | 25 | 50 | 50
Vesa CVT 16:9 1280 720 60 44,8 74,5 30 | 30 60 60
WXGA 1280 768 60 48,1 81,2 | 30 | 30 | 60 | 60
WXGA 1280 768 60 47,8 80,00 30 | 30 60 60
Beamer 16:10 1280 800 60 49,7 835 | 30 | 30 | 30 | 60
Vesa Standard 1280 960 60 60,0 108, 20 | 30 30 60
DMT127A 1280 960 75 75,0 | 126,0 | 25 | 25 | 38 | 38
Vesa Standard 1280 960 85 85,9 14849 21 | 28 43 43
TV 1280 | 1024 50 53,4 90,0 25 | 25 | 25 | 50
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Sichtbare Framerate | Framerate

Auflésung Clock Raten 1.4 Ghit 2.5 Gbit
Video Mode Hres Vres | V-freq | H-freq |DotCLK| 24 18 24 18
(Fortsetzung) pixels | lines Hz kHz MHz Bit Bit Bit Bit
Vesa Standard 1280 1024 60 64,0 108, 20 | 30 30 60
SUN mode 1280 | 1024 66 71,7 | 1158 | 22 | 33 | 33 | 33
SGI 1280 1024 72 76,7 128,4 24 | 24 36 36
HP Workstation B123L | 1280 | 1024 72 78,1 | 1350 | 24 | 24 | 36 | 36
Vesa Standard 1280 1024 75 80,0 135, 25 | 25 38 38
Vesa Standard 1280 | 1024 85 91,1 | 1575 | 21 | 28 | 43 | 43
TV Mode 16:9 1360 765 60 47,6 84,5 30 | 30 30 60
Plasma TV 16:9 1360 768 60 47,7 855 | 30 | 30 | 30 | 60
NVIDIA 4:3 1400 1050 60 65,2 1214 20 | 30 30 30
TV Mode 16:10 1440 900 60 55,6 89,0 20 | 30 | 30 | 60
TV Mode 16:9 1600 900 60 55,8 118,49 20 | 30 30 30
SGlI 1600 | 1024 72 776 | 1583 | 18 | 24 | 36 | 36
UXGA genlocked 1600 1200 50 75,0 138,( 17 | 17 25 25
Vesa Standard 1600 | 1200 60 750 | 1620 | 15 | 20 | 30 | 30
UXGA reduced blank. 1600 1200 60 75,4 140,¢ 15 | 20 30 30
WSXGA+ 16:10 DVI 1680 | 1050 60 64,7 | 1190 | - 20 == 30
WSXGA+ 16:10 VGA 1680 1050 60 65,3 146, -- 20 -- 30
TV Mode 16:9 1920 | 1080 50 56,4 | 1485 | - == == 25
TV Mode 16:9 1920 1080 60 66,6 1384 -- -- -- 30
EIA861B 16:9 1920 | 1080 60 675 | 1484 | - == == 30
WUXGA 1920 1200 60 74,0 154, -- -- -- 30

Bildwiederholraten (Frame Rates = FPS)

Ein DDXI DVI/VGA KVM Extender ist nicht dazu geeighjeden einzelnen Frame der von
einer Graphik Karte erzeugt wird zu tUbertragendigeDatenrate einer DVI Single Link
Schnittstelle mit 3.5GBit sehr viel hoher ist ale derfigbare Ubertragungsrate des
Extenders.

Die Ubertragung ist folgendermafen eingestellt:

Beginnend mit einem erkannten VS-Signal wird deteeFrame digitalisiert (bei VGA)
und in der Local Unit zwischengespeichert (VGA +IPV
Die Daten werden mit Hilfe der verfligbaren Netzvgarschwindigkeit zur Remote Unit
Uibertragen. Solange dieser Vorgang andauert wettieRrames, die von der Graphik
Karte generiert werden, verworfen.
Wenn der Datentransfer komplett ist verarbeitetEl¢ender das nachste eingehende VS
Signal.
Abhangig vom Datenvolumen (auch beeinflusst vonadesgewahlten
Auflésung/Wiederholrate), dem Typ der Ubertragungduie und der Ubereinstimmung
zwischen der Dauer des Datentransfers und der \Wieliate sollten Frame Rates in einem

Bereich von ca. 15 Frames pro Sekunde (FPS) bisigantlichen Wiederholrate der Graphik
Karte erreicht werden.

Die Frame Rate ist die Anzahl der unterschiedlicBéder, die in einer
Sekunde dargestellt warden. Der Monitor lauft immmérderselben
Bildwiederholrate, die von der Graphikkarte gener@der im OSD
ausgewahlt wird.
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Das menschliche Auge kann nicht mehr als 15 Eiilgelbpro Sekunde wahrnehmen. lhr
DDXI - DVI KVM Extender bietet Ihnen daher die Magjikeit Videos in der hochsten
Auflésung darzustellen. Um eine hohere Frame Rarichen reduzieren Sie die
Bildschirmaufldsung — Videos benétigen normaleredisine hohen Auflésungen.

Bei héheren Auflésungen kann es sein, dass der 2d@es auf dem
Bildschirm wegen der reduzierten Frame Rate ruckelt eine exakte
Mauspositionierung benutzen Sie langsamere Mausihavgen
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Anhang E: USB — High Power/Low Power

Die USB Spezifikationen erlauben den AnschlussdiedStromversorgung von sog.

,Low Power’ und ,High Power’ Geraten an den USB Hler Stromverbrauch

kann den im Extender zur Verfugung gestellten Stiversteigen wenn Sie mehr
als ein ,High Power’ gerat an den USB Hub der Renriit anschlie3en. In solchen Fallen
empfehlen wir den Einsatz des zusétzlich zur Venfiiggestellten Netzteils, um den USB
mit Strom zu versorgen.

Die USB Spezifikationen erlauben:
100mA fiir ‘Low Power’ Geréate
500mA fur ‘High Power’ Geréte

Die DDXI-KVM-Extender (USB) kénnen bis zu 500mA 2derfiigung stellen. Es existiert
keine Begrenzung der Stromzufuhr. Deshalb kanreesibem Strombedarf von mehr als
500mA zu einer Uberlastung der internen Stromversog kommen. Das bedeutet dass Sie
entweder

1 bis 4 ‘Low Lower’ Gerateder
1 ‘High Power’ Geréat
anschlieRen kénnen.

Wenn lhr gesamter Strombedarf 500mA lbersteigtseniSie das zusatzliche Netzteil
anschlie3en, bevor Sie die USB Gerate anschlie3en.

Wenn Sie das zusatzliche Netzteil anschliel3en, édiSie

1 bis 4 ‘High Power’ Geratder

1 bis 4 ‘Low Power’ Gerateder

eine Kombination aus 1 bis 4 ‘High Power’ und ‘L&ewer’ Geraten
anschlie3en.

Jeder USB Port hat eine maximale Stromzufuhr vdingQ
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Anhang F: Audio/Seriell Upgrade

Das Audio/Serial Upgrade besteht aus einer Toclatiimp, die es erlaubt ein bidirektionales
Stereo/Audio- und ein serielles ‘Full Duplex’ Sig@asatzlich zum Monitor-, Tastatur- und
Maussignal tiber das Verbindungskabel zu Gibertragen.

Um die Einstellungen fiir die Audio/seriell Ubertuag vorzunehmen folgen Sie bitte den
Anweisungen in diesem Anhang. Bei Fragen wendesiSfiebitte an unseren technischen
Support.

Serielle Schnittstelle

Es sind KEINE Setup- oder Benutzereinstellungemvantlig. Die serielle Verbindung ist
immer aktiv, auch wenn die lokale Konsole angewihltDie serielle Schnittstelle hat
KEINE Weichenfunktion.

Bitte merken Sie sich, dass die Remote Unit als baikabelt ist (wie der Ausgang eines
PC’s). Um einen seriellen Drucker (oder andere Bl DCE Gerate) anzuschlief3en,
bendtigen Sie ein Nullmodem-Kabel (gekreuztes Kabgischen der remote unit und dem
Gerét. Ein serieller Touchscreen kann direkt arRtimote Unit angeschlossen werden.

Serielle Schnittstelle - Bedienung mehrerer Geréate

Das serielle Interface tibertragt 6 Signale (3 dejeRichtung). Normalerweise sind 4 dieser
sechs Signale Handshake-Signale (zusétzlich zulRwDIxD). Weil aber jede Handshake
Leitung Signale mit Geschwindigkeiten Ubertragenrkalie 19200 BAUD entsprechen, ist
es moglich, das serielle Interface so zu konfigeriedaR 3 einfache 2-Draht Ubertragungen
moglich sind, zwei Ubertragungen mit 1 Handshalgn8&li, oder eine serielle Maus und eine
einfache 2-Draht Ubertragung. Um diese Funktionuizen, bendtigen Sie spezielle
Adapter-Splitkabel. Bitte kontaktieren Sie hierandechnischen SuppoWaéhlen Sie
XON/XOFF Software Handshake zur DatenfluRsteueamddrucker und PC.
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AUDIO-Schnittstelle

Das AUDIO-Interface ist ein ‘line level’-Interfacend ist dazu ausgelegt, die Signale einer
Soundkarte (oder eines anderen line level Gerate@pertragen, und den Anschluf3 von
aktiven Lautsprechern an der remote unit zu errobigh Stereo-Audio kann bidirektional
Uber die Verbindung Ubertragen werden (Gleichzeiglange kein Microphon an der
remote unit angeschlossen werden soll, ist keingedtig. Anschluf3:

Nehmen Sie den line-level Ausgang lhrer Soundigpriéne Buchse) und

verbinden Sie mit dem ‘Line-In’ an der local unit.

Ein Paar aktiver Lautsprecher kann direkt an deote unit angeschlossen werden.

Benutzung eines Microphones

Ein Microphon kann an den ‘Line-In’-Eingang der @munit angeschlossen werden. Es gibt
zwei Arten, diesen Anschluf herzustellen:

- Der Ausgang der local unit sollte normalerweise aeitn Microphon-Eingang der
Soundkarte (rote Buchse) verbunden werden. Die @aute sollte dann so
eingestellt werden, dald sie eine zusétzliche \idastdy (20dB) bereitstellt. Das ist
die bevorzugte Methode.

Alternativ kann die remote unit auch selbst die idjghonvorverstarkung
Ubernehmen. Dazu mussen Sie die remote Unit 6ffBechen Sie auf der
Zusatzplatine den Jumper der mit ‘MIC’ gekennzeettist. SchlieRen Sie die Pins
mit dem Jumper. Der Ausgang der local unit solite mit dem ‘Line-In’-Eingang
der Soundkarte (blaue Buchse) verbunden werden.
Falls das Microphon einen eigenen Vorverstarkeittiesollten Sie die zweite Methode
wahlen, jedoch ohne den Vorverstarkungs-Jumpeetzes.
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Anhang G: Technische Unterstlitzung

Falls Sie feststellen, dass lhr DDX| DVI/VGA KVM-Eender defekt istyersuchen Sie
nicht ihn zu verandern oder zu repariereftr enthalt keinerlei zu wartenden Teile.
Kontaktieren Sie bitte die Technische Beratung.

Bevor Sie das jedoch tun, notieren Sie sich gemaWwudhstande, wie der Fehler aufgetreten
ist. Wir kbnnen Sie viel besser und genauer beratenn Sie uns eine komplette
Beschreibung geben kdnnen, inklusive der folgerndfarmationen:

Die Firmware- Version die sich auf dem Boden desXDBExtenders befindet (sehr
wichtig):

Format der Version Nummer:
Platine: xXLO/RE Myyy Pzzz Auuu Gvvvvwv
Firmware: C/M/S xx Pyy Mzz

Die Art und Dauer des Problems.
Wann das Problem auftrat (unter welchen Umstanden).

Die am Problem beteiligten Komponenten—das iststédier und Modell der
Graphikquelle, Hersteller und Modell des Monitdtigrsteller und Modell des Kabels,
etc.

Eine bestimmte Anwendung, bei der das Problemitiudtter bei der die Symptome
starker werden.

Alle Ergebnisse von Tests, die Sie bereits durditgehaben.

Um das Problem zu beheben, kann es notwendig wedide®DXI DVI/VGA KVM-
Extender Firmware hochzuriisten. Falls es sich Isstallt, dass dies der Grund ftr lhre
Schwierigkeiten ist, werden unsere Techniker dsfiigen, dass Sie die neue Firmware
erhalten und sie werden |lhnen erklaren, wie digallaion zu machen ist.

Versand und Verpackung
Falls Sie lhren DDXI DVI/VGA KVM-Extender transpaéeten oder verschicken missen:

Verpacken Sie ihn sorgféltig. Wir empfehlen, dagsdazu den Originalkarton
verwenden.

Falls Sie das Gerat zur Reparatur einschickerg biicken Sie auch das externe
Netzteil mit ein. Falls Sie das Geréat zurlickgelpartken Sie bitte alle Teile ein, die Sie
erhalten haben. Bevor Sie den DDXI DVI/VGA KVM-Exger zu lhrem Handler
zurilickschicken (zur Riickgabe oder Reparatur) koietak Sie Ihn bitte um eine
Warenriickgabenummer — RMA (Return Material Authatian).
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Anhang H: Spezifikationen

Stromversorgung
Spannung Netzteil: 90-240VAC-0.5A-47-63Hz/
5VDC-2000mA
Strombedarf Local Unit: ca.. 8W
Remote Unit ohne Tastatur: ca. 8W
Remote Unit mit Tastatur: ca. 9.5W
Strombedarf Remote Unit USB Port mit mehrfach ‘High Power’

Geraten, ca. 10W

Schnittstellen
(abhangig vom Gerétetyp)

Videoquelle/Monitor

VGA (Auflésung.: 1600x1200@60Hz, plug&play
unterstitzt)
alle niedrigeren Auflésungen mindestens 75Hz

DVI bis 1600x1200@60Hz, plug&play unterstiitzt)

Local Access

max. Auflésung DVI: 1600x1200,

VGA: 1280x1024

Ausgangssignal hangt vom Eingangssignal ab (VGA
oder DVI)

Maus/Tastatur IBM PS/2
USB USB 2.0 (Full Speed)
USB-Remote 4 port Hub — ‘Low Power’ (jedes max. 100mA) oder

1x ‘High Power’ (max. 500mA) ohne zusétzliches
Netzteil — ‘High Power’ (jedes max. 500mA) mit
zusatzlichem Netzteil

Maximale Lange des Verbindungskabels

Singlemode 9 m

10.000m (32.800ft)

Multimode 50 m

400m (1.300ft)

Multimode 62.5m

200m (650ft)
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Typ des Verbindungskabels

Singlemode 9 m

Zwei Fasern 9m. Z.B. I-V(ZN)H 2E9 (Inhouse
Patchkabel) oder I-V(ZN)HH 2E9 (Inhouse
Breakoutkabel) oder I/AD(ZN)H 4E9 (inhouse ODER
outdoor Breakoutkabel,widerstandsfahig) oder
A/DQ(ZN)B2Y 4G9 (outdoor Kabel, widerstandsfahig
mit Nagetierschutz) Kabelnotationen nach VDE

Multimode 50 m

Zwei Fasern 50m. Z.B. I-V(ZN)H 2G50 (Inhouse
Patchkabel) oder I/AD(ZN)H 4G50 (inhouse ODER
outdoor Breakoutkabel, widerstandsfahig)
Kabelnotationen nach VDE

Multimode 62.5m

Zwei Fasern 62.5m. Z.B I-V(ZN)HH 2G62,5
(Inhouse Breakoutkabel) der AIDQ(ZN)B2Y 4G62,5
(outdoor Kabel, widerstandsfahig mit Nagetierschutz
Kabelnotationen nach VDE
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Serielle Schnittstelle

(Nur erhéltlich als Seriell/Audio Upgrade)

Geschwindigkeit

Bis zu einem Maximum von 19,200 Baud

Datenformat

Formatunabhangig

Flow Control

RTS, CTS, DTR, DSR werden mit Ubertragen

Audio Schnittstelle

(Nur erhéltlich als Seriell/Audio Upgrade)

Beschreibung

Bidirektionale Stereo Audio Verbindung

Ubertragungsmethode

Digitale virtuelle Audio-CD Qualitat (16-bit, 38.4#z)

Signal Level

Line-Level (5 Volts Pk-Pk Maximum)

Eingangswiderstand

47K

Local Unit Anschliisse

2 x 3.5mm Stereo Jack (Line In & Line Out)

Remote Unit Anschliisse

2 x 3.5mm Stereo Jack (Line/Mic In & Line Out)

Mikrofon

Ein Mikrofon kann an die Remote Unit angeschlossen
werden.

Ein Pullup-Widerstand stellt Vorspannung fiir
Kondensatormikrofone zur Verfiigung

Option: Einstellung des Mikrofonverstarkers auf éB7

Grol3e und Transportgewicht

Remote and Local Unit

Remote/Local Unit: 170x133x44mm (6.7"x5.2"x1.7")
Weight: 1.0kg (2.2lb) jedes Gerat

Transportschachtel

460x250x120mm (18.1"x9.8"x4.7")
Gewicht: 4,3 kg (9.5lb)

Einsatzbedingungen

Betriebstemperatur

5 bis 45°C (41 to 113°F)

Lagertemperatur

-25 bis 60°C (-13 to 140°F )

Relative Feuchtigkeit

max. 80% nicht kondensierend
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Anhang |: Steckverbinder

DDXI DVI/IVGA KVM-Extender Steckerbelegungen

DVI-I Buchse (An allen Geréaten)

1 8 Cl1 C2
C5
17 24 C3 C4
Pin  Signal Pin  Signal Pin  Signal
1 T.M.D.Sdata 2- 9 T.M.D.Sdatal- 17 T.M.D.S data
2 T.M.D.Sdata 2+ 10 T.M.D.Sdata 1+ 18 T.M.D.Sadat
3 T.M.D.Sdata2 GND 11 T.M.D.Sdata 1 GND 19 T.MBDlata 0 GND
4 n.c. 12 n.c. 20 n.c.
5 n.c. 13 n.c. 21 n.c.
6 DDC Input (SCL) 14  +5V Power 22  T.M.D.S clock GND
7 DDC Output(SDA) 15 GND 23 T.M.D.Sclock +
8  Analog VSYNC 16  Hot Plug recognition 24 T.M.D.I8ak -
Cl Analog Red C3 Analog Blue
C2 Analog Green C5 Analog GND C4  Analog HYSNC
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Maus Buchse (Signal Eingang/Ausgang)

Pin Signal

MOUSE DATA
n.c.

GND

+5V

MOUSE CLOCK

o 0o A~ W N P

n.c.

Tastatur Buchse (Signal Eingang/Ausgang)

Pin Signal

KEYBOARD DATA
n.c.

GND

+5V

KEYBOARD CLOCK

o A WN P

n.c.
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Programmierbuchse

Il

Stromversorgung

Pin Signal

1 TxD (to PC RxD)
2 RxD (from PC TxD)
3 DTR from PC

4 GND

Pin Signal

1 GND

2 Earth

3 n.c.

4 +6VDC
Housing  Shield
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Adapterkabel

DVI/VGA Adapter

Wenn Sie lhr System mit VGA Monitoren betreibemdiigen Sie zusatzliche Adapter von
DVI-I nach VGA. Diese sind beim Hersteller erh&tli

Remote/Local Unit: DVI-I Stecker Monitor; HD15 Bluse
54321
0|9 8(7|6
c2c1 8 1 - -
N N NNNNNNNN
cs|O l — SNSSNNSNJ O O O
N N NNNNNSAN
T T T
C4 C3 24 17 15141312 11
Pin Signal Pin Signal
6 DDC Input (SCL) 15 DDC Input (SCL)
7 DDC Output(SDA) 12 DDC Output (SDA)
8 Analog VSYNC 14 Analog VSYNC
C1 Analog Red 1 Analog Red
c2 Analog Green 2 Analog Green
C3 Analog Blue 3 Analog Blue
C4 Analog HYSNC 13 Analog HSYNC
C5 Analog GND 6,7,8 Analog GND
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Local Unit VGA/DVI Adapter

CPU Grafik Karte: HD15 Stecker Local UltvI-1 Buchse
12345
6|7/8/9710 c2c1 8 1
YT N N NNNNNSAN
o o 0| = W) o
112131415 C4 C3 24 17
Pin Signal Pin Signal
15 DDC Input (SCL) 6 DDC Input (SCL)
12 DDC Output (SDA) 7 DDC Output(SDA)
14 Analog VSYNC 8 Analog VSYNC
1 Analog Red C1l Analog Red
2 Analog Green Cc2 Analog Green
3 Analog Blue C3 Analog Blue
13 Analog HSYNC C4 Analog HYSNC
6,7,8 Analog GND C5 Analog GND
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